
Produire 
des 

idées 

L’inversion 

imaginer ce que pourrait dire 
l’adversaire pour trouver des 
arguments et des exemples à 

lui opposer 

l’association d’idées   

rechercher des mots proches. 
Exemple : « autorité » = pouvoir, 

justice, hiérarchie, gouvernement, 
lois, parents, violence, soumission, 
force, sanction, discipline, limites, 
contraintes, punition, répression, 
dictature, éducation, supériorité, 

injustice, etc… 

la modification 
de point de vue  

imaginer la position 
d’un homme politique, 
d’un professeur, d’un 

adolescent 

le jeu des 
questions  

Trouver des idées, des arguments 
4 à 9 idées principales suffisent.  

Vous pouvez sélectionner des idées dans les documents proposés en synthèse et apporter des idées personnelles. 

Quoi ?  
Apporte une 

définition 

Comment ? 
  

Explique  
le 

fonctionnement 

Pourquoi ?  
S’intéresse aux causes,  

aux motivations,  
aux besoins 

Vérifier que chaque idée répond bien au sujet 
pour éviter le hors-sujet ! 


